
Plataformas de enseñanza y simulación en la enseñanza bilingüe 

La enseñanza bilingüe, en no pocos casos, representa un reto muy atractivo para 
los docentes. Sin embargo, requiere un esfuerzo que en ocasiones frecuentes es 
incluso superior al de docentes de enseñanza monolingüe debido a la necesidad 
de reforzar input y notoriedad a la L2. Frecuentemente, se reciben solicitudes de 
consejo en este sentido en el Máster de Enseñanza de Inglés de la Universidad de 
Alcalá. Esta presentación es complementaria a otras sesiones de Desarrollo 
Profesional ofrecidas por la Asociación Enseñanza Bilingüe. Aquí trataremos 
recursos preferentemente gratuitos o de bajo coste que nos ofrezcan 
posibilidades de impartir asignaturas de contenido y simulaciones como parte de 
un juego en el que participan tanto los contenidos como el aprendizaje de lengua. 
Puesto que se trata de una sesión virtual trataremos de ver más de cerca algunas 
de las aplicaciones con sus ventajas e inconvenientes. 
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